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Sou llana, nascida e criada na periferia de Nova Friburgo, regiao serrana do Rio de
Janeiro, recentemente graduada em Design na PUC-Rio. Minha linha de atuacao esta
voltada para o design social, e hoje atuo como designer na equipe do coletivo Tamo
Junto Rocinha. Além disso, atuo como pesquisadora que aborda o design como ciéncia
social aplicada, sob a vertente do estudo voltado para as culturas de favela. Sou
proponente do Bonde da Gambiarra, que comecou como uma pesquisa no segundo
semestre de 2018, do curso de Design na PUC-Rio, voltada para as tendéncias na
educacdo, que apontou a insercao de recursos tecnolégicos digitais como a principal
tendéncia na educacao. A partir disso, realizei, durante o primeiro periodo de 2019,
uma sintese da pesquisa de tendéncias com a pesquisa do projeto “(In)visibilidade das
Mulheres Negras na Sociedade”, realizado em parceria com Sil Bahia (PretaLab/Olabi);
para entender as questdes relacionadas a representatividade das mulheres negras na
tecnologia. Diante dos resultados que apontaram para a auséncia de mulheres negras
nas profissdes voltadas para tecnologia e inovacao, foi realizada uma problematizacao
sobre a relacdo entre a educacao tecnoldgica de meninas negras na rede publica e as
defasagens do sistema publico de ensino. No segundo periodo de 2019, foi realizada a
pesquisa do projeto na disciplina de projeto de conclusao da graduacao, em parceria
com a professora Bianca Silva, nas aulas de educacao artistica do 62 ano da Escola
Municipal Luiz Paulo Horta, na Rocinha. No primeiro periodo de 2020, o
desenvolvimento do projeto em formato remoto, por conta da pandemia, foi realizado

sob a orientacao do professor Felipe Rangel, co-orientacao do professor Nilton Gamba e


https://generoeeducacao.org.br/mude-sua-escola-tipo/materiais-educativos/plano-de-aula/?etapa=118
https://generoeeducacao.org.br/mude-sua-escola-tipo/materiais-educativos/plano-de-aula/?etapa=119
https://generoeeducacao.org.br/mude-sua-escola-tipo/materiais-educativos/plano-de-aula/?modalidade=120
https://generoeeducacao.org.br/mude-sua-escola-tipo/materiais-educativos/plano-de-aula/?disciplina=143
https://generoeeducacao.org.br/mude-sua-escola-tipo/materiais-educativos/plano-de-aula/?disciplina=144
https://generoeeducacao.org.br/mude-sua-escola-tipo/materiais-educativos/plano-de-aula/?disciplina=153
https://generoeeducacao.org.br/mude-sua-escola-tipo/materiais-educativos/plano-de-aula/?formato=128

colaboracao da professora Gabriela Vaccari. O resultado foi a metodologia de projeto,
focada no processo de construcao de gambiarras. Durante esse mesmo periodo, o
Bonde foi selecionado no edital da 32 Edicao do Laboratério de Emergéncia COVID-19,
da Silo - Arte e Latitude Rural, onde propds o desenvolvimento da metodologia baseada
na ampliacao do conceito de gambiarra nao-restrito a sua construcao fisica, mas
gambiarra como processo de improviso. A partir do Laboratdrio, a equipe do Bonde
cresceu e outras pessoas chegaram para colaborar. Logo depois disso, o Bonde da
Gambiarra foi selecionado no prémio nacional de design, Brasil Design Awards, e, além
de ser finalista da categoria de design de impacto positivo, também concorreu ao voto
popular, na mesma categoria, na subcategoria de estudante; quando foi realizado um
mutirdo a nivel internacional. Os resultados serdo divulgados na cerimonia virtual de
premiacao no dia 24 de novembro. Atualmente, sigo me aprofundando nos estudos de
design decolonial, por meio da valorizacao das culturas afrodiaspéricas e populares

brasileiras.

Objetivos

O objetivo é aproximar o conceito de tecnologia a uma linguagem do cotidiano das criangas da
periferia, por meio da gambiarra como metodologia de educagao tecnoldgica.

Com foco no protagonismo de meninas negras como uma estratégia de hackear o sentido de
tecnologia, o Bonde vem para desconstruir a ideia de tecnologia restrita ao digital e ressignificar a
tecnologia como processo cultural, que diz respeito a um conhecimento técnico aplicado sob a
demanda de solucionar um problema com recursos acessiveis no seu contexto. Por meio de uma
perspectiva que considera a GAMBIARRA uma expressao potente e nao algo pejorativo, a gambiarra
¢ abordada como processo de improviso e como modo de vida que consiste em postura ativa em
relagao ao mundo.

A metodologia esta alinhada a BNCC (Base Nacional Curricular Comum) por meio da adogao de
dinamicas colaborativas, tanto na produgao dos contetidos e materiais, quanto na organizagao das
atividades com alunas/os em aulas; a dinamica propoe que as alunas e alunos assumam uma postura
questionadora, ativa e transformadora.

Conteudo

Atualmente, as agoes do Bonde da Gambiarra consistem na produgao de contetido, materiais e
atividades disponibilizados por meio do Instagram, e a implementagao do projeto de forma
presencial foi impedida pela pandemia. Portanto, a proposta de acdo a ser realizada apds a vacina do
coronavirus, consiste em oficinas oferecidas de modo presencial complementadas pelo contetido
online.



Metodologia

A metodologia do Bonde da Gambiarra tem foco no ensino fundamental e adaptével para ensino
médio e consiste no conceito de SEVIROLOGIA, correspondente a ARTE DE SE VIRAR. Por meio da
GAMBIARRA entendida como TECNOLOGIA, com base num conceito de processo de improviso para
construcao de tecnologia, a metodologia utiliza o cotidiano como ferramenta.

Baseado na abordagem CTSA (Ciéncia, Tecnologia, Sociedade, Ambiente), em que as ciéncias sdao
entendidas como toda area que tenha um conhecimento sistematizado, o Bonde é composto por
profissionais de danga, artes visuais, design, biologia, geografia, fisica, matematica... O CTSA se
volta para o desenvolvimento de responsabilidade social, pensamento critico capacidade de
raciocinio e solugao de problemas.

O percurso metodoldgico passa por:

Observar: A primeira etapa consiste na escolha de um cenario especifico, em que pessoas estejam
realizando alguma acao num ambiente, para perceber as relacoes existentes entre os elementos do
cenario. Neste cendrio devem ser feitos registros em foto, dudio, video, desenho, porque eles serao
utilizados para anadlises, estudos e geracao de ideias nas proximas etapas.

Refletir: A etapa de reflexao consiste em analisar os dados da observacdo. A partir dessa fase, é
recomendada a formacao de grupos, para a troca de ideias sobre a primeira etapa. Num contexto de
realizacao em modo remoto, essa etapa pode ser realizada via whatsapp ou outra plataforma que
possibilite a troca de informacoes, imagens. Essa formacao de grupo deve ser feita a partir de
conexoes, seja por similaridade ou diferencas entre os cenarios de cada aluna/o Entao, devem ser
debatidos os achados para a geracdo de ideias de interferéncias no cenério.

Identificar: A identificagao da necessidade deve partir da andlise da fungao que devera suprir a
necessidade percebida no ambiente. Nesta etapa, vale a pesquisa de objetos, sistemas e dinamicas
similares, porque um hackeamento de tecnologias ja existentes pode ser uma forma muito potente
de construcao de novas ideias.

Planejar: O planejamento é o hackeamento da tecnologia existente nos objetos ou sistemas
similares, a partir do desenho da funcao, que vai gerar um desenho de construcao e, assim, sera
possivel fazer a escolha de materiais, recursos, divisao de tarefas entre o grupo (caso a atividade
esteja sendo feito de forma presencial).

Construir: A fase de construcao deve ser realizada com foco na aprendizagem com os erros. Eles
sdao a ferramenta mais potente para evolucao e para o aprendizado eficiente. E importante que todo
processo de construcdo seja acompanhado de registros em videos e/ou fotos.

Refletir: A etapa de reflexao consiste em analisar os dados que surgiram a partir do processo de
construcao. Entao, devem ser debatidos os resultados para o planejamento de mudancas e ajustes.

Planejar: A volta a etapa de planejamento deve se direcionar para a geragao de novos desenhos de
construcao, reformulacao da lista de materiais e da nova divisdao das tarefas. Para isso, pode-se
realizar uma dinamica de realizagao de apresentagoes sobre os resultados e estimular a troca de
ideias.

Construir: A nova fase de construcao deve continuar sendo feita acompanhada por registros, que
serao fundamentais para o aprendizado e para a concretizacao da etapa final.



Compartilhar: A fase de compartilhamento é a esséncia da cultura do hackeamento, a partir da
ideia de democratizacdao do conhecimento, que devera ser feita a
partir da realizagao de conteido para publicacdo em redes sociais.

Para ver um exemplo, assista ao video: https://youtu.be/8FVaRKrpsRM.

Recursos Necessarios

Para a realizacdo da dinamica remota do Bonde da Gambiarra, é necessario uma estratégia de
producdo de conteudo de comunicagao e gerenciamento do Instagram; uma plataforma de
armazenamento de dados e documentos; uma plataforma de disponibilizagao gratuita de materiais
digitais e o pagamento da equipe colaboradora. Para a realizagao das oficinas presenciais, é
necessaria a producao de materiais impressos.

Duracao Prevista

Os encontros terao 1 hora e 45min de duragao.

Processo Avaliativo

As alunas e os alunos deverao desenvolver e apresentar propostas de atividades baseadas no
conceito de improviso (gambiarra).
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